
Programação de Jogos 

Digitais 
Informática Téc. Interativas Arte Ed. Física

- 12h50 Ed. Física 2ª Série

1ª aula 13h45 (1ºs) Lógica - Age TI 1 - 1º A/ Marina Ed. Física 1ª Série

2ª aula 14h35 (1ºs) Lógica - Age TI 2 / Marina Arte T1 - Rodrigo

3ª aula 15h35 (1ºs) Lógica - Age TI 2 / Marina Arte T2 - Rodrigo

4ª aula 16h25 Arte T3 - Rodrigo 

- 12h50 Ed. Física 2ª Série

1ª aula 13h45 (2ºs) Redes-Nycholas TI 3/Marina - TI 4/Paulo Ed. Física 1ª Série

2ª aula 14h35 (2ºs) Redes-Nycholas TI 3/Marina - TI 4/Paulo Arte T4 - Rodrigo 

3ª aula 15h35 (2ºs) A.Script-Nycholas Arte T5 - Rodrigo 

4ª aula 16h25 (2ºs) A.Script-Nycholas Arte T6 - Rodrigo 

- 12h50 Ed. Física 2ª Série

1ª aula 13h45 (1ºs)Roteiriz.- Zaize (2ºs)Prog.Web TI 5/Marina - TI 6/Paulo Ed. Física 1ª Série

2ª aula 14h35 (1ºs)Roteiriz.- Zaize (2ºs)Prog.Web TI 5/Marina - TI 6/Paulo

3ª aula 15h35 (1ºs)Roteiriz.- Zaize (2ºs)Redes - Rodolfo

4ª aula 16h25 (2ºs)Redes - Rodolfo

- 12h50 Ed. Física 2ª Série

1ª aula 13h45 (1ºs) Lógica - Age (1ºs)Web Des. - Zaize TI 7 e 8 - Marina Ed. Física 1ª Série

2ª aula 14h35 (1ºs) Lógica - Age (1ºs)Web Des. - Zaize TI 7 e 8 - Marina 

3ª aula 15h35 (1ºs) Lógica - Age (1ºs)Web Des. - Zaize

4ª aula 16h25

- 12h50 Ed. Física 2ª Série

1ª aula 13h45 Ed. Física 1ª Série

2ª aula 14h35

3ª aula 15h35

4ª aula 16h25
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                  HORÁRIO VESPERTINO - CURSOS TÉCNICOS, ARTES, ED. FÍSICA                       

E TÉC. INTERATIVAS
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